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Gute Idee! A1.2Wie geht es dir?
Kopiervorlage Lektion 7/1

Spielregeln

Jeder Spieler hat fünf Karten. Ein Spieler legt eine Karte.  
Welche Karte passt dazu? Keine? Dann nimm zwei neue Karten. Der nächste Spieler ist dran. 
Beispiel: Ich höre meine Lieblingsmusik.  Ich bin glücklich.
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müdeMein Geld ist 
weg.

Da ist Tom  
Holland!

Schnell eine 
Cola!

Ich tanze.

Hmmmm, 
Kuchen!

Ich habe die 
Hausaufgaben 

nicht. 

Meine Bilder 
haben dunkle 

Farben.

Ich höre meine 
Lieblingsmusik.

Mein Mathetest  
ist nicht gut.

Ich habe kein 
Frühstück.

Ich spiele nachts 
Computer. 

Ich sehe meinen 
Lieblingssänger.

Meine Freundin 
hat keine Zeit. 

Ich muss  
zum Arzt gehen. 

Ich verstehe den 
Lehrer nicht.  

Ich habe kein 
Wasser.

Ich möchte einen 
Apfelsaft.

Ich spiele Schach 
und gewinne.

Der Bus ist weg,  
ich muss laufen.

Ich verstehe die 
Grammatik. 

Ich kann faulen-
zen.

Ich kann nicht  
gut schlafen. 

Ich möchte  
eine Pizza.

Alles ist grau  
und schwarz.  

Ich sehe das 
Meer und den 

Strand. 

Morgen ist mein 
Gitarrenkonzert.

Es ist 6:00 Uhr  
am Morgen.

Im Kino kommt 
mein Lieblings-

film.

Ich schlafe nur 
eine Stunde. 

Mein Bruder ist 
heute nicht nett. 
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