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Würfelt! Spielt!
Kopiervorlage

Spielregeln:

Jeder Spieler würfelt zweimal. 

1. Wurf: Welche Zahl zeigt der Würfel? Setz deine Spielfigur  auf das Verb.

2. Wurf:    Sag den Imperativ für du.

    Sag den Imperativ für ihr.
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