
Auf dem Fußballplatz

Brettspiel
Anweisungen

Vorbereitung:
• Kopieren Sie die Spielbrett-Vorlage.
• Sie benötigen pro Person eine Spielfigur und pro Gruppe einen Würfel.
•  Bilden Sie Gruppen von drei bis sechs Personen. Jede Gruppe erhält je ein Spielbrett. Bei nur einer 

Gruppe übernehmen Sie die Rolle des Schiedsrichters / der Schiedsrichterin. Andernfalls ordnen 
Sie jeder Gruppe einen Schiedsrichter / eine Schiedsrichterin zu. 

Spielregeln:
Jeder Spieler / Jede Spielerin würfelt und rückt in das entsprechende Feld vor. Auf dem Feld, auf 
dem er / sie angelangt ist, darf er / sie aber nur dann bleiben, wenn er / sie die passende Antwort zur 
angegebenen Frage kennt.

Wenn nicht, kehrt er / sie zurück. Dann ist der nächste Spieler / die nächste Spielerin an der Reihe. 
Wer als Erster / Erste das Ziel erreicht, hat gewonnen.

Beachten Sie: 
•  Felder ohne Text (mit Fußball-Spielern und -Spielerinnen) können Sie selbst mit Aufgaben aus 

Ihrem Unterricht ergänzen oder die Spieler / Spielerinnen dürfen sich dort „ausruhen“. 
•  Bei Fußball-Feldern darf entsprechend der Augenzahl auf dem Würfel weiter vorgerückt werden.

Die Aufgabe des Schiedsrichters / der Schiedsrichterin ist es, die Richtigkeit der Antworten  
mithilfe der Lösungen zu prüfen. Gehen Sie ggf. vor dem Spiel die verschiedenen Varianten mit  
dem Schiedsrichter / der Schiedsrichterin durch bzw. stehen Sie ihm / ihr während des Spielverlaufs 
mit Rat zur Seite. 

Die Lösungen finden Sie auf der rechten Seite des Brettspiels. 
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Auf dem Fußballplatz
Start 1

Fußball wird gespielt  
mit …

a) einer Kugel
b) einem Ball
c) einem Ballon

2  3 
Verbinden Sie das Verb  
mit dem Nomen!

a) schießen 1) Vorteil
b) zeigen 2) die Pfeife
c) gewähren  3) ein Tor
d) pfeifen  4)  die gelbe Karte

4  5
WIe heißen  
diese Wörter in  
Ihrer Sprache?

a) Ecke:  
b) Tor:    
c) Schiedsrichter:
    

11
Wer darf sich während des 
Spiels nicht auf dem Platz 
befinden? 

a) die Fans
b) der/die Torhüter/in
c) der/die Schiedsrichter/in

10
Bringen Sie die Spiele in die 
richtige Reihenfolge. 

a)  das Halbfinale   
b)   das Finale 
c)  die zweite Runde 
d)  das Viertelfinale 

9 8
Richtig oder falsch? 

a)  Italien hat die UEFA Europa 
League 2020 gewonnen. 

b)  14 Teams werden bei der 
Europameisterschaft 2024 
antreten.

c)  Das Maskottchen ist eine 
Eule

7 6
Ergänzen Sie mit den  
richtigen Wörtern (Farben). 

Wenn der/die Schieds-
richter/in einem Spieler die 

 Karte zeigt,  
verweist er ihn des Feldes.  
Die  Karte ist 
lediglich eine  Verwarnung.

12 
Wie wird das erste Spiel 
genannt? 

a) das Einstiegsspiel
b) das Eröffnungsspiel
c) das Initialspiel

13 
Ergänzen Sie mit den richtigen 
Wörtern (Präpositionen).

a)  Ein Spieler, der ein Foul 
begangen hat, wird  
Platz verwiesen.

b)  32 Teams treten  der 
Weltmeisterschaft   an.

c)  Der Gewinner rückt     
 die nächte Runde 
 .

14 
Wenn ein Spieler ein Foul im 
Strafraum begeht, fordert 
der/die Schiedsrichter/in

a) eine Bestrafung
b) Strafstoß/Elfmeter
c) einen Ersatz

15  16 
Ergänzen Sie  
die Nationalitäten. 

a) Brasilien  e) Spanien
b) Dänemark f) Italien
c) Deutschland g) Japan
d) Portugal  h)  Griechen-

land

17
Ergänzen Sie die fehlenden 
Wörter. 

a)  Ein Fußballspiel wird in 
zwei   gespielt; 
die  und die 

 Halbzeit.
b)   Eine Halbzeit dauert 

 Minuten.

Ende

22
Was bedeutet FIFA?

a)  Football Institution of  
Football Associates

b)  Fédération Internationale 
de Football Association

c)  Football International  
Football Associations

21 20
Wie heißen  
folgende deutsche  
Fußballmannschaften? 

a) Berlin 1) RB
b) München  2) Bayer 04
c) Dortmund  3) Hertha BSC
d) Leipzig  4) FC Bayern
e) Leverkusen  5) Borussia

19 18
Ordnen Sie die Buchstaben  
in der richtigen Reihenfolge. 

Das   
(e tt ch o a M s k  n) dieser 
Europameisterschaft ist ein 

 (rBä).

Idee: Valerio Vial; Illustrationen: Fußballfeld, © thruer - stock.adobe.com; Fußballspieler:innen, Fans und andere Mannschaftsmitglieder © Creativa Images - stock.adobe.com, © MarrieVisual - stock.adobe.com, © Macrovector - stock.adobe.com
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